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I. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЫ
1.1 Пояснительная записка
1.1.1. Нормативно-правовая основа программы

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Робототехника: конструирование и программирование» разработана в соответствии с нормативно-правовыми документами:

· Федеральный Закон «Об образовании в Российской Федерации» (№ 273-ФЗ ред. от 28.02.2025);

· Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года (утверждена распоряжением Правительства РФ от 31.03.2022 г. № 678-р; ред. от 01.07.2025 г. № 1745-р);

· Стратегия развития воспитания в РФ на период до 2025 года (распоряжение Правительства РФ от 29 мая 2015 г. № 996-р); 

· Федеральный проект «Все лучшее детям» национальный проект «Молодежь и дети» (реализуется в соответствии с Указом Президента Российской Федерации от 7 мая 2024 года №309 «О национальных целях развития Российской Федерации на период до 2030 года и на перспективу до 2036 года»);

· Приказ Министерства просвещения РФ «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей» (от 03.09.2019 г. № 467; ред. от 21.04.2023);

· Приказ Министерства просвещения РФ «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» (от 27.07.2022 г. № 629);

· Постановление Правительства Оренбургской области «О реализации мероприятий по внедрению целевой модели развития системы дополнительного образования детей Оренбургской области» (от 04.07.2019 г. № 485 - пп);

· Постановление Главного государственного санитарного врача РФ «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» (от 28.09.2020 г. № 28);

· Постановление Главного государственного санитарного врача РФ «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания» (от 28.01.2021 г. № 2) (ред. 01.09.2025 г.); 
· Письмо Министерства просвещения России от 31.01.2022 г.            № ДГ-245/06 «О направлении методических рекомендаций (вместе с «Методическими рекомендациями по реализации дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий»);

· Уставом Муниципального автономного учреждения дополнительного образования «Дом детского творчества» Тоцкого района Оренбургской области 01.08.2025 № 711-п.
1.1.2. Направленность программы
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Робототехника: конструирование и программирование» (далее Программа) имеет техническую направленность и ориентирована на привлечение учащихся к современным технологиям конструирования, программирования и использования роботизированных устройств.
1.1.3. Актуальность программы
Актуальность программы определяется востребованностью робототехники в современном мире и перспективами её дальнейшего развития, необходимостью успешной социализации детей в современном обществе, повышения уровня их общей культуры и эрудиции. 
Активное внедрение новых технологий в жизнь общества требует от взрослых и детей расширения ключевых информационных и технических знаний в области программирования и конструирования. Постоянно увеличивается потребность в высококвалифицированных специалистах в областях: информатики, кибернетики, физики и информационных технологиях. 
Возможность прикоснуться к миру роботов для учащихся является очень мощным стимулом к познанию нового, преодолению инстинкта потребителя и формированию стремления к самостоятельному созиданию. При внешней привлекательности поведения, роботы могут быть содержательно наполнены интересными и непростыми задачами, которые неизбежно встанут перед юными инженерами. Их решение сможет привести к развитию уверенности в своих силах и к расширению горизонтов познания.
1.1.4. Отличительные особенности программы
В процессе разработки Программы были проанализированы: 
· Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Ступеньки грамоты» Е.Е. Знаменьщикова. г. Оренбург, 2020 год.
· Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Учусь грамоте» Ю.А. Косенко. г. Ейск, 2023 год.
· Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «АБВГДЙка» О.М. Ниязова. Панаевск, 2022 год. 

Простота в построении модели в сочетании большими конструктивными возможностями Lego, позволяет детям в конце занятия увидеть сделанную своими руками модель, которая выполняет поставленную ими же задачу.

В программе последовательно, шаг за шагом, в виде разнообразных игровых, интегрированных, тематических занятий дети знакомятся с возможностями конструктора, учатся строить сначала несложные модели, затем самостоятельно придумывать свои конструкции. Постепенно у детей развивается умение пользоваться инструкциями и чертежами, схемами, развивается логическое, проектное мышление.

Учащиеся, успешно прошедших обучение по данной программе, следующим шагом может стать переход на новый образовательный уровень изучения робототехники – работа с конструкторами серии LegoWedo, возможно электронное обучение по программе с применением дистанционных образовательных технологий.

1.1.5. Адресат программы
Программа ориентирована на учащихся 6 – 12 лет, увлеченных конструированием и программированием.
1.1.6. Уровень освоения программы
Программа предполагает освоение материала на базовом уровне:
Базовый уровень предполагает использование и реализацию таких форм организации материала, которые допускают освоение специализированных знаний, гарантированно обеспечивают трансляцию общей и целостной картины в рамках содержательного направления программы «Робототехника: конструирование и программирование», а именно: расширение знаний по конструированию, программированию, моделированию и робоконструированию. Развивать индивидуальные творческие способности, преодолевать творческие проблемы, получать важные фундаментальные и технические знания.
Реализация программы на данном уровне освоения предполагает удовлетворение познавательного интереса учащегося в развитии способности к конструированию и программированию, расширение его информированности в определенной образовательной области, мотивацию к получению новых знаний в среде конструирования и программирования, обогащение навыками общения и умениями нести ответственность, выполнять самоконтроль за своими действиями.

1.1.7. Объем и сроки освоения программы
Программа рассчитана на 1 год обучения, количество часов в неделю - 4, количество часов в год - 140, количество часов за период обучения - 140.
1.1.8. Режим занятий
Занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 академических часа.
Продолжительность занятия - 45 минут с не менее чем 10-минутным перерывом между занятиями для отдыха. 

1.1.9. Особенности реализации программы, особенности организации образовательного процесса

Обучение по программе осуществляется в традиционной очной форме в разновозрастных группах учащихся с использованием коллективных, групповых и индивидуальных форм обучения. 

1.1.10. Формы обучения и виды занятий по программе
Основная форма обучения – очная.

Программа допускает использование сетевой формы реализации. Это способствует повышению доступности занятий, способствует увеличению охвата детей и решению задач интеграции и преемственности общего и дополнительного образования.

Формы реализации программы:

- групповая (освоение учебного материала, разработка творческих проектов)
Формы организации деятельности учащихся:

- индивидуальная (разработка и защита творческих проектов);

- групповая (освоение учебного материала, разработка творческих проектов);

- массовая (участие в конкурсах).
Наполняемость групп - 10-15 человек, это оптимальное количество для наиболее качественного обеспечения развития способностей детей и позволяет дифференцированно подойти к каждому ребёнку, учесть его индивидуальные способности. 

1.1.11. Формы подведения итогов реализации программы

Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов: аналитическая справка, журнал посещаемости, методические разработки занятий, фото и видео готовых работ, фото, отзыв детей и родителей, видеозапись, грамота, диплом.

1.2 Цель, задачи и планируемые результаты программы
Цель программы: Формирование творческих способностей у учащихся младшего школьного возраста путём раннего профессионального самоопределения в процессе Lego конструирования и программирования.
Задачи программы:
Образовательные:
· Ознакомление учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при создании роботов;
· Реализация межпредметных связей с физикой, информатикой и математикой;
· Решение учащимися ряда кибернетических задач, результатом каждой из которых будет работающий механизм или робот с автономным управлением.
Развивающие:
· Развитие у школьников инженерного мышления, навыков конструирования, программирования и эффективного использования кибернетических систем;
· Способствовать развитию мелкой моторики, внимательности, аккуратности и изобретательности;
· Развитие креативного мышления и пространственного воображения учащихся;
· Организация и участие в играх, конкурсах и состязаниях роботов в качестве закрепления изучаемого материала и в целях мотивации обучения.
Воспитательные

· Повышение мотивации учащихся к изобретательству и созданию собственных роботизированных систем;
· Формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного результата;
· Способствовать формированию навыков проектного мышления, работы в команде.
Планируемые результаты.
Личностные результаты:
· Сформировано чувство уважения и бережного отношения к результатам своего труда и труда окружающих;

· сформировано чувство коллективизма и взаимопомощи;

· сформировано трудолюбие и волевые качества: терпение, ответственность, усидчивость.

Метапредметные результаты:

· сформирован интерес к техническому творчеству; 

· сформирован творческое и логическое мышление; 

· повышен уровень мелкой моторики; 

· сформирована изобретательность, творческая инициатива; стремления к достижению цели;

· умеют анализировать результаты своей работы, работать в группах.

Предметные результаты:

· ознакомлены с устройством персонального компьютера; правил техники безопасности и гигиены при работе на ПК; типов роботов; основных деталей 

· умеют собирать модели из конструктора Lego «Физика и технология» (LEGO Education 9686), LegoWedo 2.0; работать на персональном компьютере; составлять элементарные программы на основе  LegoWedo 2.0.

· владеют навыками элементарного проектирования.

1.3 Содержание программы
1.3.1.  Учебный план 

	№ 
	Название раздела/ модуля (темы)
	Теория
	Практика
	Всего часов 
	Формы аттестации/

контроля

	
	Вводное занятие

Цели и задачи программы
	2
	
	2
	опрос

	1
	Введение в робототехнику
	викторина, выполнение практических заданий

	1
	История развития робототехники
	1
	1
	2
	

	2
	Устройство персонального компьютера
	1
	1
	2
	

	3
	Алгоритм программирования
	2
	4
	6
	

	
	Итого
	4
	6
	10
	

	2
	Конструктор LegoWedo
	опрос, выполнение практических заданий

	1
	Набор конструктора LegoWedo
	1
	1
	2
	

	2
	Составные части конструктора LegoWedo
	2
	2
	4
	

	
	Итого
	3
	3
	6
	

	3
	Программное обеспечение LegoWedo
	опрос, выполнение практических заданий

	1
	Блоки программы LegoWedo
	1
	3
	4
	

	2
	Блоки программы LegoWedo
	1
	3
	4
	

	3
	Разработка и запуск простейшей модели LegoWedo
	2
	4
	6
	

	
	Итого
	4
	10
	14
	

	4
	Детали LegoWedo и механизмы
	опрос, выполнение практических заданий

	1
	Мотор, датчики расстояния и наклона
	1
	1
	2
	

	2
	Зубчатые колеса, повышающая и понижающая передачи
	2
	4
	6
	

	3
	Ременная передача
	2
	2
	4
	

	4
	Червячная передача
	2
	2
	4
	

	5
	Кулачковая и рычажная передачи
	2
	2
	4
	

	
	Итого
	9
	11
	20
	

	5
	Сборка моделей LegoWedo
	опрос, тестирование, выполнение практических заданий

	1
	Сборка и программирование модели «Ликующие болельщики»
	
	2
	2
	

	2
	Сборка и программирование модели «Умная вертушка»
	
	2
	2
	

	3
	Сборка и программирование модели «Спасение самолета»
	
	2
	2
	

	4
	Сборка и программирование модели «Спасение от великана»
	
	2
	2
	

	5
	Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора.
	
	2
	2
	

	6
	Сборка и программирование модели «Порхающая птица»
	
	2
	2
	

	7
	Сборка и программирование модели «Обезьянка барабанщица» 
	
	2
	2
	

	8
	Сборка и программирование модели «Голодный аллигатор»
	
	2
	2
	

	9
	Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора.
	
	2
	2
	

	10
	Сборка и программирование модели «Танцующие птицы» 
	
	2
	2
	

	11
	Сборка и программирование модели «Рычащий лев»
	
	2
	2
	

	12
	Сборка и программирование модели «Непотопляемый парусник»
	
	2
	2
	

	13
	Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора.
	
	2
	2
	

	14
	Сборка и программирование модели «Нападающий» (или «Вратарь»)
	
	2
	2
	

	15
	Закрепление полученных знаний
	2
	2
	4
	

	
	Итого
	2
	30
	32
	

	6
	Конструктор LegoWedo 2.0
	

	1
	Знакомство с конструктором LegoEducationWeDo 2.0.
	2
	
	2
	Лекция.

	2
	Конструирование и программирование модели «Улитка фонарик»
	
	2
	2
	Практическая работа.

	3
	Конструирование и программирование модели «Вентилятор»
	
	2
	2
	

	4
	Конструирование и программирование модели «Майло, научный вездеход»
	
	2
	2
	

	5
	Конструирование и программирование модели «Датчик перемещения Майло»
	
	2
	2
	

	6
	Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора.
	
	2
	2
	

	7
	Конструирование и программирование модели «Совместная работа модели, Майло»
	
	2
	2
	

	8
	Конструирование и программирование модели «Робот-тяги»
	
	2
	2
	

	9
	Конструирование и программирование модели «Гоночный автомобиль»
	
	2
	2
	

	10
	Конструирование и программирование «Симулятор землетрясения»
	
	2
	2
	

	11
	Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора.
	
	2
	2
	

	12
	Конструирование и программирование модели «Лягушка»
	
	2
	2
	

	13
	Конструирование и программирование «Модель опыления»
	
	2
	2
	

	14
	Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора.
	
	2
	2
	

	15
	Конструирование и программирование модели «Шлюз»
	
	2
	2
	

	16
	Конструирование и программирование модели «Спасательный вертолёт»
	
	2
	2
	

	17
	Конструирование и программирование модели «Грузовик для сортировки предметов»
	
	2
	2
	

	18
	Конструирование и программирование модели «Цветок» (конструирование инструкции по сборке).
	
	2
	2
	

	19
	Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора.
	
	2
	2
	

	20
	Закрепление полученных знаний
	
	2
	2
	Итоговая диагностика 

	
	Итого
	2
	38
	40
	

	7
	Работа над проектами
	2
	8
	10
	

	8
	Подготовка презентации для проекта
	
	2
	2
	

	9
	Защита проекта 
	
	2
	2
	

	10
	Итоговое занятие
	
	2
	2
	

	
	Итого часов:
	28
	112
	140
	


1.3.2. Содержание учебного плана
Вводное занятие. (2 часа)

Цели и задачи программы

Теория (2 часа): Цели и задачи программы. Вводный инструктаж.

Раздел 1. Введение в робототехнику. (10 часов)
Тема 1. История развития робототехники (2 часа)
Теория (1 час): Истории развития робототехники. Применение роботов в современном мире. 

Практика (1 час): Сборка робота из деталей конструктора Lego. 

Тема 2. Устройство персонального компьютера (2 часа)
Теория (1 час): Персональный компьютер. Порядок включения и выключения компьютера. Компьютерная мышь и клавиатура. Рабочий стол компьютера. Безопасные правила работы за компьютером.

Практика (1 час): Отработка навыка работы с персональным компьютером.

Тема 3. Алгоритм программирования (6 часов)
Теория (2 часа): Алгоритм. Блок-схема алгоритма. Связь между программой и алгоритмом.

Практика (4 часа): Составление алгоритма.

Раздел 2. Конструктор LegoWedo. (6 часов)
Тема 1. Набор конструктора LegoWedo (2 часа) 
Теория (1 час): Детали конструктора.

Практика (1 ча): Сборка простейшей модели из деталей Lego.

Тема 2. Составные части конструктора LegoWedo (4 часа) 
Теория (2 часа): Детали LegoWedo, цвет элементов и формы элементов. Мотор и оси.

Практика (2 часа): Сборка простейшей модели из деталей Lego.

Раздел 3. Программное обеспечение LegoWedo. (14 часов)
Тема 1. Блоки программы LegoWedo. (4 часа)
Теория (1 час): Программное обеспечение LegoWedo. Главное меню программы.

Практика (3 часа): Изучение меню программного обеспечения LegoWedo: Блок «Мотор по часовой и против часовой стрелки», блок «Мотор, мощность мотора, вход число», блоки «Цикл» и «Ждать».

Тема 2. Блоки программы LegoWedo. (4 часа)
Теория (1 час): Работа мотора с датчиком наклона и расстояния. Фон экрана и изменение фона экрана. Блоки «Послать сообщение» и «Текст». Блоки «Прибавить к экрану», «Вычесть из экрана», «Умножить на экран».

Практика (3 часа): Изучение процесса работы датчиков наклона и расстояния.

Тема 3. Разработка и запуск простейшей модели LegoWedo. (6 часов)
Теория (2 часа): Изучение интерфейса программного обеспечения.

Практика (4 часа): Разработка и запуск простейшей модели LegoWedo.

Раздел 4. Детали LegoWedo и механизмы. (20 часов)
Тема 1. Мотор, датчики расстояния и наклона (2 часа) 
Теория (1 час): Мотор: определение, назначение. Способы соединения мотора с механизмом. Подключение мотора к компьютеру. Маркировка моторов. Датчик расстояния: определение, назначение, процесс подключения к компьютеру. Датчик наклона: определение, назначение, процесс подключения к компьютеру. 

Практика (1 час): Составление элементарной программы работы мотора и датчиков расстояния и наклона. Запуск программы и ее проверка.

Тема 2. Зубчатые колеса, повышающая и понижающая передачи (6 часов)
Теория (2 часа): Зубчатые колеса, понижающая и повышающая зубчатые передачи. Передача движения двигателя модели: промежуточная передача, коронное зубчатое колесо.

Практика (4 часа): Сборка моделей с передачами и составление программы. Сборка модели прямой и понижающей зубчатой передачи. Составление программы для модели и ее запуск. Сборка модели с коронным зубчатым колесом. Составление программы для модели и ее запуск. Сборка модели с понижающим и коронным зубчатым колесом. Составление программы для модели и ее запуск. Сборка модели с повышающим коронным колесом. Составление программы для модели и ее запуск.

Тема 3. Ременная передача (4 часа)
Теория (2 часа): Шкивы и ремни. Прямая ременная передача и перекрестная ременная передача. Повышающая и понижающая ременные передачи. Процесс сборки модели. Программа управления.

Практика (2 часа): Сборка модели с прямой переменной передачей и перекрестной ременной передачей, составление программы для модели и ее запуск. Сборка модели, повышающей и понижающей ременной передачи, составление программы для модели и ее запуск.

Тема 4. Червячная передача (4 часа)
Теория (2 часа): Червячная передача: определение, назначение, прямая и обратная зубчатая передача. 

Практика (2 часа): Сборка модели прямой червячной передачи, составление программы для модели и ее запуск. Сборка модели обратной червячной передачи, составление программы для модели и ее запуск.

Тема 5. Кулачковая и рычажная передачи (4 часа)
Теория (2 часа): Кулачковая передача: определение, назначение. Пример сборки модели и состав программы управления. Рычажная передача: определение, назначение. Пример сборки модели и состав программы управления.

Практика (2 часа): Сборка модели кулачковой передачи, составление программы для модели и ее запуск. Сборка модели рычажной передачи, составление программы для модели и ее запуск.

Раздел 5. Сборка моделей LegoWedo. (32 часа)
Тема 1. Сборка и программирование модели «Ликующие болельщики» (2 часа) 

Практика (2 часа): Сборка модели с использованием инструкции по сборке.

Тема 2. Сборка и программирование модели «Умная вертушка» (2 часа)
Практика (2 часа): Сборка модели с использованием инструкции по сборке.

Тема 3. Сборка и программирование модели «Спасение самолёта» (2 часа)
Практика (2 часа): Сборка модели с использованием инструкции по сборке.

 Тема 4. Сборка и программирование модели «Спасение от великана» (2 часа) 

Практика (2 часа): Сборка модели с использованием инструкции по сборке.

Тема 5. Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора (2 часа)

Практика (2 часа): Сборка моделей с использованием конструкторских наборов.
Тема 6. Сборка и программирование модели «Порхающая птица» (2 часа)
Практика (2 часа): Сборка модели с использованием инструкции по сборке.

 Тема 7. Сборка и программирование модели «Обезьянка барабанщица» (2 часа) 

Практика (2 часа): Сборка модели с использованием инструкции по сборке.
Тема 8. Сборка и программирование модели «Голодный аллигатор» (2 часа)
Практика (2 часа): Сборка модели с использованием инструкции по сборке.
Тема 9. Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора (2 часа)

Практика (2 часа): Сборка моделей с использованием конструкторских наборов.
 Тема 10. Сборка и программирование модели «Танцующие птицы» (2 часа) 

Практика (2 часа): Сборка модели с использованием инструкции по сборке. Конструкция, процесс работы и особенности программы модели. Разработка простейшей программы для модели.

Тема 11. Сборка и программирование модели «Рычащий лев» (2 часа)
Практика (2 часа): Сборка модели с использованием инструкции по сборке.

 Тема 12. Сборка и программирование модели «Непотопляемый парусник» (2 часа) 

Практика (2 часа): Сборка модели с использованием инструкции по сборке.
Тема 13. Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора (2 часа)

Практика (2 часа): Сборка моделей с использованием конструкторских наборов.
Тема 14. Сборка и программирование модели «Нападающий» (2 часа)
Практика (2 часа): Набор на компьютере программы, подключение модели к компьютеру и запуск программы. Обсуждение работы модели. Добавление к модели датчика расстояния и изменение в программе. Анализ работы модели после запуска программы.
Тема 15. Закрепление полученных знаний (4 часа) 
Теория (2 часа): Программирование модели, проведение опросы по изученным темам.

Практика (2 часа): Набор на компьютере программы, подключение модели к компьютеру и запуск программы. Обсуждение работы модели. Внесение изменений в конструкцию и программу модели. Анализ работы модели.
Раздел 6. Сборка моделей LegoWedo 2.0. (40 часа)
 Работа по конструктору LegoWeDO 2.0. (40 часов)
Теория (2 часа): Изучение деталей конструктора.

Практика (38 часов): Конструирование и программирование моделей. Самостоятельные занятия по закреплению изученного материала.

Формы занятий: лекция, беседа, индивидуальная работа, работа в группе, практическая работа.

Раздел 7. Работа над проектами. (10 часов)
Теория (2 часа): Творческое проектирование. Этапы разработки проекта.

Практика (8 часов): Выбор темы проекта. Создание плана с учетом специфики типа проекта, краткое изложение задач на каждом этапе. Работа над проектом по выбору обучающихся.
Раздел 8. Подготовка презентации для проекта. (2 часа)

Практика (2 часа): Тестирование проекта. Исправление и устранение ошибок, подготовка к демонстрации. Создание пользовательской справки и презентации. Подготовка презентации проекта.
Раздел 9. Защита творческого проекта (2 часа)
Раздел 10. Итоговое занятие (2 часа)

Подведение итогов реализации программы (совместно с родителями). Анализ творческих проектов обучающихся. Награждение обучающихся и их родителей.
II. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО – ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ
2.1 Календарный учебный график

	№ п/п
	Месяц
	Число
	Время 

Проведения

 занятий
	Форма занятия


	Название раздела, темы.


	Количество часов
	Место проведения 
	Форма

контроля

	1
	
	
	Согласно

 расписанию
	Беседа


	Вводное занятие 

Цели и задачи программы
	2
	
	опрос

	Раздел 1. Введение в робототехнику

	2
	
	
	Согласно 

расписанию
	Беседа 


	История развития робототехники
	2
	
	викторина, выполнение практических заданий

	3
	
	
	
	
	Устройство персонального компьютера
	2
	
	

	4
	
	
	
	
	Алгоритм программирования
	6
	
	

	Раздел 2. Конструктор LegoWedo

	5
	
	
	Согласно 

расписанию
	Конструирование


	Набор конструктора LegoWedo
	2
	
	опрос, выполнение практических заданий

	6
	
	
	
	
	Составные части конструктора LegoWedo
	4
	
	

	Раздел 3. Программное обеспечение LegoWedo


	7
	
	
	Согласно расписанию
	Конструирование 
	Блоки программы LegoWedo
	4
	
	опрос, выполнение практических заданий

	8
	
	
	
	
	Блоки программы LegoWedo
	4
	
	

	9
	
	
	
	
	Разработка и запуск простейшей модели LegoWedo
	6
	
	

	Раздел 4. Детали LegoWedo и механизмы

	10
	
	
	Согласно расписанию
	Конструирование
	Мотор, датчики расстояния и наклона
	2
	
	опрос, выполнение практических заданий

	11
	
	
	
	
	Зубчатые колеса, повышающая и понижающая передачи 
	6
	
	

	12
	
	
	
	
	Ременная передача
	4
	
	

	13
	
	
	
	
	Червячная передача
	4
	
	

	14
	
	
	
	
	Кулачковая и рычажная передачи
	4
	
	

	Раздел 5 Сборка моделей LegoWedo

	15
	
	
	Согласно расписанию
	Конструирование 
	Сборка и программирование модели «Ликующие болельщики»
	2
	
	опрос, тестирование, выполнение практических заданий

	16
	
	
	
	
	Сборка и программирование модели «Умная вертушка»
	2
	
	

	17
	
	
	
	
	Сборка и программирование модели «Спасение самолета»
	2
	
	

	18
	
	
	
	
	Сборка и программирование модели «Спасение от великана»
	2
	
	

	19
	
	
	
	
	Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора.
	2
	
	

	20
	
	
	
	
	Сборка и программирование модели «Порхающая птица»
	2
	
	

	21
	
	
	
	
	Сборка и программирование модели «Обезьянка барабанщица» 
	2
	
	

	22
	
	
	
	Конструирование
	Сборка и программирование модели «Голодный аллигатор»
	2
	
	

	23
	
	
	
	
	Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора.
	2
	
	

	24
	
	
	
	
	Сборка и программирование модели «Танцующие птицы» 
	2
	
	

	25
	
	
	
	
	Сборка и программирование модели «Рычащий лев»
	2
	
	

	26
	
	
	
	
	Сборка и программирование модели «Непотопляемый парусник»
	2
	
	

	27
	
	
	
	
	Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора.
	2
	
	

	28
	
	
	
	
	Сборка и программирование модели «Нападающий» 
	2
	
	

	29
	
	
	
	
	Закрепление полученных знаний
	4
	
	

	Раздел 6. Конструктор LegoWedo 2.0

	30
	
	
	Согласно расписанию
	Конструирование 
	Знакомство с конструктором LegoEducationWeDo 2.0.
	2
	
	опрос, тестирование, выполнение практических заданий

	31
	
	
	
	
	Конструирование и программирование модели «Улитка фонарик»
	2
	
	

	32
	
	
	
	
	Конструирование и программирование модели «Вентилятор»
	2
	
	

	33
	
	
	
	
	Конструирование и программирование модели «Майло, научный вездеход»
	2
	
	

	34
	
	
	
	
	Конструирование и программирование модели «Датчик перемещения Майло»
	2
	
	

	35
	
	
	
	
	Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора.
	2
	
	

	36
	
	
	
	Конструирование
	Конструирование и программирование модели «Совместная работа модели, Майло»
	2
	
	

	37
	
	
	
	
	Конструирование и программирование модели «Робот-тяги»
	2
	
	

	38
	
	
	
	
	Конструирование и программирование модели «Гоночный автомобиль»
	2
	
	

	39
	
	
	
	
	Конструирование и программирование «Симулятор землетрясения»
	2
	
	

	40
	
	
	
	
	Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора.
	2
	
	

	41
	
	
	
	
	Конструирование и программирование модели «Лягушка»
	2
	
	

	42
	
	
	
	
	Конструирование и программирование «Модель опыления»
	2
	
	

	43
	
	
	
	
	Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора.
	2
	
	

	44
	
	
	
	Конструирование 
	Конструирование и программирование модели «Шлюз»
	2
	
	

	45
	
	
	
	
	Конструирование и программирование модели «Спасательный вертолёт»
	2
	
	

	46
	
	
	
	
	Конструирование и программирование модели «Грузовик для сортировки предметов»
	2
	
	

	47
	
	
	
	
	Конструирование и программирование модели «Цветок» (конструирование инструкции по сборке).
	2
	
	

	48
	
	
	
	
	Свободная игровая деятельность детей, развивающие игры с использованием конструктора.
	2
	
	

	49
	
	
	
	
	Закрепление полученных знаний
	2
	
	

	Раздел 7. Работа над проектами

	

	50
	
	
	Согласно расписанию
	Проектная деятельность 
	Творческое проектирование. Этапы разработки проекта.
	2
	
	практические

задания

	51
	
	
	
	
	Выполнение творческого проекта
	8
	
	

	52
	
	
	
	
	Подготовка презентации для проекта
	2
	
	

	53
	
	
	
	
	Защита проекта
	2
	
	

	54
	
	
	
	
	Итоговое занятие
	2
	
	

	Итого:
	140

часов


2.2 Форма аттестации, контроля

Для оценки результативности учебных занятий применяется входной, промежуточный и итоговый контроль.

Входной контроль проводится с целью диагностики начального уровня знаний, умений и навыков учащегося по предмету.

Промежуточный контроль осуществляется в изученного раздела для оценки качества усвоения программного материала, достижения ожидаемых результатов.

Итоговый контроль проводится в конце учебного года. Подведение итогов по результатам освоения программы проходит в форме итоговых занятий по изученным темам, конкурсов, выставок творческих работ учащихся.

Результаты входного, промежуточного и итогового контроля фиксируются в «диагностической карте мониторинга результатов освоения учащимися образовательной программы».

 Формы контроля: опрос, беседа, игра, наблюдение, анализ продуктов творческой деятельности учащихся.

Форма подведения итогов – участие в конкурсах, олимпиадах по робототехнике и лего-конструированию. Показателем эффективности образовательного процесса является участие в конкурсах.

2.3. Оценочные материалы

	Критерии
	Показатели
	Методики

	Личностный результат
	· мотивация к занятиям;

· уровень воспитанности;

уровень развития общих качеств и способностей личности
	Приложение 1

	Метапредметный результат
	самоконтроль; интеллектуальные, коммуникативные, организационные компетентности
	Приложение 2

	Предметный результат
	уровень развития финансово-экономических умений, навыков
	Приложение 3


2.4. Методическое обеспечение программы

При реализации программы используются следующие методические материалы:

1. Автоматизированные устройства. ПервоРобот. Книга для учителя. LEGO Group, перевод ИНТ, - 134 с., ил.;

2. Индустрия развлечений. ПервоРобот. Книга для учителя и сборник проектов. LEGO Group, перевод ИНТ, - 87 с., ил.;

3. Рыкова Е. А. LEGO-Лаборатория (LEGO ControlLab). Учебно-методическое пособие. – СПб, 2001

	Раздел/ Темы
	Приёмы и методы учебно-воспитательного процесса

	Составные части конструктора LegoWedo
	Игровой. Метод проектов.

	Сборка моделей LegoWedo
	Сравнительно-аналитический. Познавательный, групповая работа, дифференцированный

	Конструктор LegoWedo 2.0
	Систематизирующий. Демонстративно-репродуктивный.

	Конструирование и программирование модели «Цветок»
	Диагностический метод. Контрольный метод.


2.5 Материально-техническое обеспечение программы
Класс с доступом в сеть Интернет:

· компьютерные столы;

· шкафы встроенные;

· компьютер;

· ноутбуки с программным обеспечением для работы с конструктором LegoWedo 1.0.,LegoWedo 2.0 поддерживающие Bluetooth.

· принтер;

· интерактивная доска;

· наборы конструкторов:
· Lego Wedo 1.0, Lego Wedo 2.0;
· Lego «Физика и технология» (LEGO Education 9686);
· ресурсный набор LegoWedo 9585 (8+);

· операционная система Windows 10 (версия 10.0.10586.420 или более новая);

· прикладное программное обеспечение LegoWedo, LegoWedo 2.0.

Информационное обеспечение

Электронные образовательные ресурсы: мультимедийные учебники, мультимедийные универсальные энциклопедии, сетевые образовательные ресурсы. Аудиовизуальные: презентационные слайды, учебные кинофильмы.

Кадровое обеспечение

Реализовать Программу может педагог, обладающий компетентностью в преподаваемой области и соответствующий требованиям Профессионального стандарта педагога дополнительного образования детей и взрослых; педагог, мотивированный на непрерывное повышение квалификации, инновационное поведение.
2.6 Рабочая программа воспитания и календарный план воспитательной работы 
Введение

Дополнительное образование детей традиционно рассматривается как элемент воспитания, сочетающий в себе процессы обучения ребенка какой-либо конкретной прикладной деятельности и разностороннего воспитания (эстетического, социального, трудового и т.д.). Помимо непосредственно образовательной и развивающей функций, программа «Секреты мастерства, ведущего» включает в себя большой воспитательный компонент. Педагог, взаимодействуя с обучающимися, ориентирован на сознательное овладение детьми социальным и духовным опытом, формирование у них ценностей и социально адекватных приемов поведения. Воспитание – это длительный и непрерывный процесс для решения задач гармоничного развития личности.

Приоритетные направления воспитательной деятельности: 

· воспитание положительного отношения к труду и творчеству;

· нравственное и духовное воспитание;

· культурологическое и эстетическое воспитание.

Актуальность программы. Воспитание представляет собой многофакторный процесс: формирование личности происходит под влиянием семьи, образовательных учреждений, среды, общественных организаций, средств массовой информации, искусства, социально-экономических условий жизни и др. Дополнительное образование позволяет ребенку максимально реализовать себя и самоопределиться профессионально и личностно. Обучающиеся самостоятельно и ответственно выстраивают свой путь образования и развития и активны в этом процессе. Результаты обучения в дополнительном образовании доступны, привлекательны, реальны, что позитивно сказывается на развитии личности ребенка, стимулирует его творчество и усиливает воспитательный эффект.

Приоритетным направлением воспитательной деятельности данной программы является культурологическое и эстетическое воспитание. У детей развиваются творческие способности, формируются способности восприятия и понимания прекрасного, происходит обогащение духовного мира средствами искусства и непосредственного участия в творческой деятельности.

Контингент воспитанников и их семей в современном обществе различен и многообразен. Каждый ребенок и семья имеют свои особенности, которые нужно учитывать при работе в организации образования и воспитания.
Целевая часть

В системе дополнительного образования (через его содержание, формы и методы работы, принципы и функции деятельности) воспитательный процесс направлен на ребенка, на развитие его индивидуальности и становления личности. 

Цель воспитания - формирование социально-активной и творческой личности, способной к саморазвитию в социуме. 

Задачи воспитания (воспитательные, организационные, управленческие):

·  развивать инициативность, любознательность, способность к творческому самовыражению;

· воспитывать социально–личностные качества учащихся, умеющих мыслить неординарно и творчески;

· формировать у учащихся уверенность в своих силах, стремление к постоянному саморазвитию;

· воспитать толерантное сознание и поведение в поликультурном мире, готовность и способность вести диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, находить общие цели и сотрудничать для их достижения;

· приобщить детей к активной творческой деятельности, связанной с освоением различных культурных ценностей – воспитать сознательное отношение к труду, пробудить интерес к художественному творчеству.

Целевые ориентиры 

· Формирование проектной деятельности, проектного мышления.

· Стимулирование мотивации детей на приобретение знаний.

· Включение детей в режим самостоятельной работы.

· Развитие способности применять знания к жизненным ситуациям.

· Развитие способностей к аналитическому, критическому и творческому мышлению. 

Основные принципы воспитания:

К числу принципов воспитания, ориентированного на развитие индивидуальности учащегося целесообразно отнести следующие принципы построения воспитательного взаимодействия:
1. Принцип целостности (педагог направляет свои усилия на обеспечение развития ребенка как сложной и целостной системы);

2. Принцип бинарности (обеспечивает воспитательный процесс двуединства деятельности педагога и активности учащегося);

3. Принцип доминантности (педагог внимательно изучает учащихся и тщательно анализирует их поступки, что способствует выявлению, осознанию и пониманию педагогом доминантных состояний у детей);

4. Принцип коллективного творчества (опора на коллектив и коллективные отношения для формирования базовых нравственных ценностей);

5. Принцип учета индивидуально-возрастных особенностей;

6. Принцип взаимосвязи творческого процесса и его результатов;

7. Принцип субъект-субъектного характера воспитательных взаимоотношений;

8. Принцип единства, согласованности и последовательности воспитательных влияний, усилий действий школы, семьи и общественности;

9. Принцип поступательности, активности, системности и конкретности воспитательных мероприятий;

10. Принцип гуманизма и демократизма;

11. Принцип опоры на позитивные качества учащихся.

Ожидаемые результаты:

· развита инициативность, любознательность, способность к творческому самовыражению;

· сформированы социально–личностные качества учащихся, умеющих мыслить неординарно и творчески;

· сформирована у учащихся уверенность в своих силах, стремление к постоянному саморазвитию;

· сформировано толерантное сознание и поведение в поликультурном мире, готовность и способность вести диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, находить общие цели и сотрудничать для их достижения.

· развита у детей активная творческая деятельность, связанная с освоением различных культурных ценностей – сформировано сознательное отношение к труду, развит интерес к художественному творчеству.

Содержательная часть

Основной формой воспитания и обучения детей в системе дополнительного образования является учебное занятие. В ходе занятий учащиеся усваивают информацию, имеющую воспитательное значение; получают опыт деятельности, в которой формируются, проявляются и утверждаются ценностные, нравственные ориентации; осознают себя способными к нравственному выбору; участвуют в освоении и формировании среды своего личностного развития, творческой самореализации.

Практические занятия способствуют усвоению и применению правил поведения и коммуникации, формированию позитивного и конструктивного отношения к событиям, в которых они участвуют. 

В коллективных играх проявляются и развиваются личностные качества: эмоциональность, активность, нацеленность на успех, готовность к командной деятельности и взаимопомощи. 

Итоговые мероприятия: способствуют закреплению ситуации успеха, развивают рефлексивные и коммуникативные умения, ответственность, благоприятно воздействуют на эмоциональную сферу детей. 

Основные группы методов воспитательной работы:

1. Методы формирования сознания: рассказ, беседа. Формировании отношений, установок, направленности, убеждений и взглядов учащихся.

2. Методы организации деятельности и формирования опыта общественного поведения: поручение, создание воспитывающих ситуаций.

3. Методы стимулирования поведения: игра, поощрение. С помощью методов третьей группы педагоги и учащиеся регулируют поведение, воздействуют на мотивы деятельности, потому что общественное одобрение или осуждение влияет на поведение, происходит закрепление одобряемых поступков.
Календарный план воспитательной работы на 2025-2026 учебный год

	№ п/п
	Название события, мероприятия 
	Сроки 
	Форма проведения 
	Практический результат и информационный продукт, иллюстрирующий успешное достижение цели события

	1
	День знаний 
	сентябрь
	Участие в  проведении Дня  знаний
	Фото- и видеоматериалы

	2
	День пожилого человека 
	Октябрь
	Участие в мероприятия, посвященных Дню пожилого человека
	Фото- и видеоматериалы

	3
	День народного единства 
	Ноябрь
	Проведение 

Тематического занятия, 

посвященного Дню народного  единства
	Фото- и видеоматериалы

	4
	День Защитника Отечества 
	Февраль
	Участие в мероприятии День Защитника Отечества
	Фото- и видеоматериалы

	5
	Международный женский день 
	Март
	Участие в мероприятии Международный женский день 
	Фото- и видеоматериалы

	6
	День Победы 
	май
	Участие в мероприятиях, посвященных

празднованию  дня Победы
	Фото- и видеоматериалы


СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ
1. ПервоРобот. Книга для учителя. LEGO Group, перевод ИНТ. – 134 страница

2. Белиовская Л. Г., Белиовский А. Е. Программируем микрокомпьютер NXT в LabVIEW.– 280 страница

3. ЗлаказовА.С. Уроки Лего-конструирования в школе: методическое пособие. –120 страница

4. ПервоРобот. Книга для учителя и сборник проектов. LEGO Group. – 87 страница

5. Угринович Н. Информатика и информационные технологии.– 511 страница

6. CD LegoEducation, Руководство для учителя CD WeDOSoftware v.1.2.3. 

Литература для учащимися и родителей:

1. Комарова Л. Г. Строим из LEGO «ЛИНКА-ПРЕСС». – МОСКВА, 2001. – 80 страница

2. Копосов Д. Г. Первый шаг в робототехнику: практикум для 5-6 классов. – МОСКВА: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. – 286 страница

3. Копосов Д. Г. Первый шаг в робототехнику: рабочая тетрадь для 5-6 классов. – МОСКВА: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. – 87 страница

Интернет-ресурсы:

1. Институт новых технологий. – Режим доступа: www.int-edu.ru
2. Наука и технологии России. – Режим доступа: http://www.strf.ru/
3. Сайт, посвященный робототехнике. Мой робот. – Режим доступа: 

http://myrobot.ru/stepbystep/

4. Сайт, посвященный робототехнике. Lego Technic. – Режимдоступа:

https://www.lego.com/ru-ru/themes/technic
ПРИЛОЖЕНИЕ 1.

Общие параметры критериев педагогической оценки по мониторингу освоения дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Робототехника: конструирование и программирование»
Оценка по10-балльной шкале.

	Входной контроль
	Теоретические задания. Тестирование.

Собеседование.
	0-3
	Теоретические знания отсутствуют. Учащийся никогда не занимался данным видом деятельности.

	
	
	4-6
	Учащийся имеет минимальные представления по выбранному направлению «Робототехника: конструирование и программирование».

	
	
	7-10
	Учащийся имеет широкие представления по выбранному направлению «Робототехника: конструирование и программирование». На определенном уровне владеет данным видом деятельности.

	
	Практические навыки. Контрольные задания.
	0-3
	Полное отсутствие практических навыков.

	
	
	4-6
	Навыки находятся в начальной стадии

формирования.

	
	
	7-10
	У учащегося сформированы определенные навыки.

	
	Личностное развитие.Наблюдение.

Собеседование.
	0-3
	Отсутствие заинтересованности.

	
	
	4-6
	Проявление частичного интереса к выбранному направлению.

	
	
	7-10
	Учащемуся интересен творческий процесс и результат этого процесса.

	Промежуточный контроль
	Теоретические задания. Тестирование
	0-3
	Учащемуся плохо дается усвоение теоретических знаний по робототехнике, последующим причинам: нерегулярное посещение занятий, отсутствие заинтересованности, склонность к другим видам творчества, проблемы в семье.

	
	
	4-6
	Учащемуся усвоение теоретических знаний дается на базовом уровне. Более углубленное изучение дается с трудом и требует дополнительных консультаций.

	
	
	7-10
	Учащемуся хорошо дается усвоение знаний по робототехнике, включая углубленное изучение на каждом этапе выполнения заданий.

	
	Практические навыки. Контрольные задания.
	0-3
	Учащемуся плохо дается усвоение практических навыков по следующим причинам: нерегулярное
посещение занятий, неаккуратность в выполнении заданий, невнимательность на занятиях, неумение сосредоточиться на определенных этапах выполнения задания, неумение выстраивать последовательность своих действий при выполнении задания.

	
	
	4-6
	Практические   навыки находятся на хорошем базовом
уровне. Для улучшения навыков необходимы более частые консультации на каждом этапе выполнения задания.

	
	
	7-10
	Учащийся хорошо и четко выполняет практические задания в соответствии с образовательной программой объединения.

	
	Личностное развитие.Наблюдение.

Собеседование.
	0-3
	Учащийся проявляет некоторый интерес к данному предмету, однако, не достаточный, чтобы изучить программу хотя бы на базовом уровне.

	
	
	4-6
	У учащегося есть определенный интерес к данному виду творчества, но при возникающих затруднениях
или более сложных заданиях интерес угасает.

	
	
	7-10
	Учащемуся интересен процесс обучения и результаты этого процесса. Активное желание участвовать в проектной деятельности, соревнованиях, состязаниях и т.д.

	Итоговый контроль
	Теоретические задания. Тестирование.
	0-3
	Учащийся не усвоил (или усвоил только на начальном
этапе) теоретические знания по направлению робототехники.

	
	
	4-6
	Учащийся усвоил базовые теоретические знания.

	
	
	7-10
	Учащийся полностью усвоил теоретические знания в соответствии с программой данного объединения.

	
	Практические навыки. Контрольные задания.
	0-3
	Учащийся не усвоил (или усвоил частично) практические навыки на базовом уровне.

	
	
	4-6
	Учащийся усвоил практические навыки на базовом уровне.

	
	
	7-10
	Учащийся полностью усвоил практические навыки по образовательной программе.

	
	Личностное развитие.Наблюдение.

Собеседование.
	0-3
	Учащийся не заинтересован в продолжении обучения по данному виду творчества.

	
	
	4-6
	Учащийся заинтересован в
получении итоговых результатов, но не уверен
в продолжении обучения.

	
	
	7-10
	Учащийся заинтересован в продолжение обучения и в том, чтобы выйти на более высокий уровень, как в теоретических, так и в практических знаниях по
данному виду творчества.


50% - минимальный уровень усвоения,

50%-80%-базовый уровень усвоения

80%-100%-максимальный уровень усвоения

ПРИЛОЖЕНИЕ 2. 

Индивидуальная карточка учета результатов учащегося по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе

«Робототехника: конструирование и программирование»

ФИО ПДО _________________________________________________________________
ФИО учащегося
______
Возраст учащегося ______________________ТО
_____________________

Дата начала наблюдения
__________________________________
	№
	Показатели 
	Баллы 1-10
	Примечание

	
	
	начальный
	базовый
	углубленный
	Конец1 полугодия
	Конец уч. года
	

	1.
	Теоретическая подготовка 

	1.1.
	Теоретические знания
	
	
	
	
	
	

	1.2.
	Владение специальной терминологией
	
	
	
	
	
	

	2.
	Практическая подготовка

	2.1.
	Практические
умения
и

навыки, предусмотренные программой
	
	
	
	
	
	

	2.2.
	Владение специальным оборудованием и
оснащением
	
	
	
	
	
	

	2.3.
	Творческие навыки
	
	
	
	
	
	

	3.
	Общеучебные умения и навыки

	3.1.
	Учебно-интеллектуальные умения:
	
	
	
	
	
	

	а)
подбирать
и
анализировать

специальную литературу
	
	
	
	
	
	

	б) пользоваться  компьютерными источниками информации
	
	
	
	
	
	

	в)
осуществлять учебно-

исследовательскую работу
	
	
	
	
	
	

	3.2.
	Учебно-коммуникативные умения:
	
	
	
	
	
	

	а) слушать и слышать педагога
	
	
	
	
	
	

	б) выступать перед аудиторией
	
	
	
	
	
	

	в)вести полемику, участвовать в дискуссии
	
	
	
	
	
	

	3.3.
	Учебно-организационные

Умения и навыки:
	
	
	
	
	
	

	а)
умение
организовать
своё

рабочее (учебное )место
	
	
	
	
	
	

	б)
навыки
соблюдения правил

безопасности
в процессе деятельности
	
	
	
	
	
	

	в)
умение  аккуратно
выполнять работу
	
	
	
	
	
	

	4.
	Предметные достижения:
	
	
	
	
	
	

	4.1.
	На
уровне
МАУДО

«ДДТ» Тоцкого района  Оренбургской области
	
	
	
	
	
	

	4.2.
	На муниципальном уровне
	
	
	
	
	
	

	4.3.
	На
региональном
и

Межрегиональном уровне
	
	
	
	
	
	

	4.4.
	На всероссийском уровне
	
	
	
	
	
	

	4.5.
	На международном уровне
	
	
	
	
	
	

	Итого:
	
	
	
	
	
	


ПРИЛОЖЕНИЕ 3.
Характеристика деятельности по освоению предметного содержания 
дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы

«Робототехника: конструирование и программирование»

	Название уровня
	НАЧАЛЬНЫЙ
	БАЗОВЫЙ
	УГЛУБЛЕННЫЙ

	Способ выполнения   деятельности 
	Репродуктивный
	Продуктивный
	Творческий

	Метод исполнения деятельности 
	С
подсказкой, по образцу, по опорной схеме
	По памяти, по аналогии
	Исследовательский

	Основные предметные умения и компетенции учащегося
	Освоение основами проектной деятельности, конструирования роботизированных моделей, умению применять полученные знания.

Умение работать с опорными схемами, технологическими картами, шаблонами.
	Умение самостоятельно решать задачи в измененных условиях, работать
с различными источниками информации, технологическими картами, разрабатывать проекты.
	Креативность в выполнении практических заданий, решение задач и по новому алгоритму, который еще не использовался на

занятиях, либо выполнить новое задание самостоятельно, применив не обычный, оригинальный подход. Уметь обрабатывать информацию из различных источников. 

	Деятельность учащегося
	Актуализация знаний. Воспроизведение знаний и способов действий по образцам, показанным другими.

Произвольное и непроизвольное запоминание (в зависимости от характера задания).
	Восприятие знаний и осознание проблемы. Внимание к последовательности и контролю над степенью реализации задуманного.

Мысленное прогнозирование очередных шагов изготовления изделия. Запоминание (в значительной степени непроизвольное).
	Самостоятельная разработка и выполнение творческих проектов (умения выполнить и оформить эскизы, умения привлечь помощников, презентовать свою работу и т.п.)
Самоконтроль в процессе выполнения и самопроверка его результатов.

Преобладание непроизвольного запоминания материала, связанного с заданием.

	Деятельность ПДО 
	Составление и предъявление задания на воспроизведение знаний и способов умственной и практической деятельности. Руководство и контроль за выполнением.
	Постановка проблемы и реализация ее по этапам.


	Создание условий для выявления, реализации и осмысления познавательного интереса, образовательной мотивации, построение и реализации индивидуальных образовательных маршрутов. Составление и предъявление заданий познавательного и практического характера на выполнение работы.

Сотворчество педагога и учащегося.
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