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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы 

1.1 Пояснительная записка

1.1.1  Направленность программы 
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «В мире информатики» имеет техническую направленность и ориентирована на развитие интереса учащихся к области автоматизированным системам.

Актуальность программы

Актуальность программы определяется необходимостью успешной социализации детей в современном обществе, повышения уровня их общей культуры и эрудиции. которые заложены в Концепции развития дополнительного образования: создание условий для мотивации к познанию и техническому творчеству, для интеллектуального и духовного развития личности ребёнка, а также основывается на анализе социальных проблем, детского и родительского спроса: ориентирование на удовлетворение образовательных потребностей детей и родителей,  взаимодействие - педагог – ребёнок – родитель.
Содержание, роль, назначение и условия реализации дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «В мире информатики» закреплены в следующих нормативных документах:
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «В мире информатики» разработана в соответствии с нормативно-правовыми документами:

· Федеральным Законом «Об образовании в Российской Федерации» (№ 273-ФЗ от 29 декабря 2012 г. (редакция от 04.08.2023 (с изм. и доп., вступ. в силу с 01.09.2023);
· Национальным проектом «Образование» (утвержден президиумом Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам от 03.09.2018 г. протокол № 10);

· Федеральным проектом «Успех каждого ребенка» Национального проекта «Образование» (утвержден президиумом Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам от 03.09.2018 г. протокол № 10).

·  Федеральным проектом «Патриотическое воспитание» Национального проекта «Образование» (утвержден президиумом Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам от 03.09.2018 г. протокол № 10)

· Концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года (утверждена распоряжением Правительства РФ от 31.03.2022 г. № 678-р);

· Стратегией развития воспитания в РФ на период до 2025 года (распоряжение Правительства РФ от 29 мая 2015 г. № 996-р); 

· Приказом Министерства просвещения РФ «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей» (от 03.09.2019 г. № 467);

· Приказом Министерства просвещения РФ «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» (от 27.07.2022 г. № 629);

· Постановлением Правительства Оренбургской области «О реализации мероприятий по внедрению целевой модели развития системы дополнительного образования детей Оренбургской области» (от 04.07.2019 г. № 485 - пп);

· Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» (от 28.09.2020 г. № 28);

· Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания» (от 28.01.2021 г. № 2) (разд.VI. «Гигиенические нормативы по устройству, содержанию и режиму работы организаций воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»); 

· Письмом Министерства просвещения России от 31.01.2022 г. № ДГ-245/06 «О направлении методических рекомендаций (вместе с «Методическими рекомендациями по реализации дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий»);

· Рабочей концепции одаренности. Министерство образования РФ, Федеральная целевая программа «Одаренные дети», 2003 г.;
-      Уставом МБУ ДО Тоцкий ДТТ Администрацией Тоцкого района от 29.04.2020 № 466-п.
          -   В соответствии с Федеральным законом «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 № 273-ФЗ (гл. 4, ст.33, п. 1) к обучающимся в зависимости от уровня осваиваемой образовательной программы, формы обучения, режима пребывания в образовательной организации относятся: воспитанники; учащиеся; студенты (курсанты); аспиранты; адъюнкты; ординаторы; ассистенты-стажеры; слушатели; экстерны. Учащимися являются лица, осваивающие образовательные программы начального общего, основного общего или среднего общего образования, дополнительные общеобразовательные программы (гл. 4, ст. 33, п. 1, п.п. 2). Таким образом, лица, осваивающие дополнительные общеобразовательные программы, правильно называть учащимися.
1.1.2  Отличительные особенности программы

Программа построена таким образом, чтобы в процессе воспитания и привития интереса к компьютеру осуществлялось комплексное воздействие на интеллектуальную, эмоциональную и волевую сферы ребенка. Данная программа помогает ознакомить ребенка с информационными технологиями. Параллельно с овладением знаниями родного языка учиться осуществлять набор уже изученных букв, тренируя память и анализируя образы. В младшем школьном возрасте происходит постепенная смена ведущей деятельности, переход от игры к учебе. Дети при восприятии материала обращают внимание на яркую подачу его, эмоциональную окраску, в связи с этим основной формой объяснения материала является демонстрация.

1.1.3 Уровень освоения программы
Программа предполагает освоение материала на базовом уровне. 
	«Базовый уровень»

	Базовый уровень предполагает использование и реализацию таких форм организации материала, которые допускают освоение специализированных знаний, гарантированно обеспечивают трансляцию общей и целостной картины в рамках содержательного направления программы «В мире информатики».
Реализация программы на данном уровне освоения предполагает удовлетворение познавательного интереса учащегося в развитии индивидуальной творческой способности, расширение его информированности в определенной образовательной области, мотивацию к конструированию и программированию, обогащение навыками общения и умения нести ответственность, выполнять самоконтроль за действиями.




1.1.4 Адресат программы

Программа предназначена для учащихся старшего дошкольного возраста. Возраст учащихся по данной программе: 8 - 15 лет.

К обучению допускаются дети без предварительного отбора. Образовательный процесс выстраивается с учетом психофизических и возрастных особенностей детей в группе. 

1.1.5 Объем и срок освоения программы
Программа рассчитана на 1 год обучения, количество часов в неделю - 2, количество часов в год - 72, количество часов за период обучения - 72.
1.1.6 Формы обучения и реализации программы - очная.
 Занятие - основная форма организации образовательного процесса. На занятиях учащиеся под руководством педагога последовательно, соответственно программе, приобретают теоретические знания и практические навыки. Используются следующие виды занятий: теоретические, практические, комбинированные. 

Процесс обучения предполагает фронтальную, групповую и индивидуальную формы работы с учащимися.

Наполняемость групп – 10 - 15 человек, так как это оптимальное количество для наиболее качественного обеспечения развития творческих способностей детей и позволяет дифференцированно подойти к каждому ребёнку, учесть его индивидуальные способности. 
1.1.7 Особенности организации образовательного процесса

Обучение по программе осуществляется в традиционной очной форме в разновозрастных группах учащихся с использованием коллективных, групповых и индивидуальных форм обучения. 

Состав группы постоянный. Программа направлена на овладение первого опыта программирования и моделирования технических конструкций.

1.1.8 Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий

Занятия проводятся 1 раз в неделю по 2 академическим часам.
Продолжительность занятия - 45 минут с не менее чем 10-минутным перерывом между занятиями для отдыха. 
1.2 Цель и задачи программы
Цель: развитие интеллектуальных и творческих способностей детей средствами информационных технологий.

Задачи:

Воспитательные: 

· воспитывать самостоятельность, собранность, сосредоточенность, усидчивость;

· воспитывать культуру общения, навыки сотрудничества;

· воспитывать бережное и аккуратное отношение к технике.
Развивающие:

· развитие логического мышления;

· развитие абстрактного, наглядно-образного мышления;

· раскрытие творческих способностей и наклонностей детей; 

· расширять словарный запас детей и знания об окружающем мире; 

· развивать сенсорные возможности ребёнка;
· развить творческие и интеллектуальные способности детей, используя знания компьютерных технологий

Обучающие: 
· формировать начальные навыки работы за компьютером;

· учить правилам работы за компьютером, организации рабочего места и ТБ; познакомить школьников с устройством ввода информации - клавиатурой;

· дать школьникам представления о современном информационном обществе, информационной безопасности личности и государства;

· дать школьникам первоначальное представление о компьютере и современных информационных и коммуникационных технологиях;

· научить учащихся работать с программами WORD, PAINT

· углубить первоначальные знания и навыки использования компьютера для основной учебной деятельности

1.3  Содержание программы
	№ п/п 

	Название модуля, тем


	Количество часов
	Формы

аттестации/

контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	Раздел 1. Обучение работе на компьютере 

	1
	Информация. Информатика. Компьютер
	1
	1
	
	

	2
	Как устроен компьютер
	1
	1
	
	Беседа 

	3
	Рабочий стол. Управление мышью. Запуск программ.
	2
	1
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Практическая работа: «Обучение работе на компьютере».
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 2. Освоение среды графического редактора Paint 

	1
	Назначение графического редактора Paint. Компьютерная графика 
	2
	1
	1
	

	2
	Инструменты рисования. Настройка инструментов 
	2
	1
	1
	Беседа 

	3
	Панель. Палитра. Изменение. Палитры 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Свободное рисование 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	5
	Редактирование компьютерного рисунка 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	6
	Практическая работа по теме: «Освоение среды графического редактора Paint» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 3. Редактирование рисунков 

	1
	Понятие фрагмента рисунка 
	1
	1
	
	

	2
	Выделение, перенос, копирование 
	1
	1
	
	Беседа 

	3
	Понятие файла. Сохранение созданного рисунка 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Открытие и редактирование сохраненного рисунка 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	5
	Сборка рисунка из деталей 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	6
	Практическая работа по теме: «Редактирование рисунков» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 4. Точные построения графических объектов 

	1
	Геометрические инструменты 
	1
	1
	
	

	2
	Инструменты рисования линий. Построение линий 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	3
	Построение фигур 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Что такое пиксель и пиктограмма 
	1
	1
	
	Беседа 

	5
	Изменение масштаба просмотра рисунков 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	6
	Редактирование рисунков по пикселям 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	7
	Создание пиктограммы 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	8
	Практическая работа по теме: «Точные построения графических объектов» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 5. Преобразование рисунка 

	1
	Выполнение команд наклона, отражения и поворота 
	1
	1
	
	

	2
	Растяжение и сжатие 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	3
	Исполнение надписи 
	1
	1
	
	Беседа 

	4
	Практическая работа по теме: «Преобразование рисунка» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	5
	Проект. Театральная графика (образец театрального занавеса, эскизы головных уборов и костюмов)
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 6. Конструирование из мозаики 

	1
	Конструирование из кубиков 
	2
	1
	
	Беседа 

	2
	Композиция из кубиков 
	2
	1
	1
	Компьютерный практикум

	3
	Творческая работа «Меню готовых форм»
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 7. Общая характеристика текстового процессора 

	1
	История обработки текстовых документов 
	1
	1
	
	

	2
	Характеристики текстовых редакторов 
	1
	1
	
	Беседа 

	3
	Объекты текстового документа и их параметры 
	1
	1
	
	Опрос 

	Раздел 8. Текстовый редактор WordPad 

	1
	Изменение размера и начертание шрифта. Метод выравнивания 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	2
	Ввод и загрузка текста 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	3
	Нумерованные и маркированные списки 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Практическая работа по теме: «Текстовый редактор WordPad» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 9. Текстовый процессор Microsoft Word 

	1
	Знакомимся с текстовым процессором Microsoft Word 
	1
	1
	
	

	2
	Создание и редактирование текстового документа. Форматирование текста 
	1
	1
	
	Беседа. Опрос

	3
	Оформление текста в виде таблицы. Печать документа 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Вставка в текст рисунка 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	5
	Оформление художественных заголовков 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	6
	Творческий проект. Оформление брошюры.
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	7
	Практическая работа по теме: «Текстовый редактор Microsoft Word». 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 10. Компьютерный практикум 

	1
	Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи. Размещаем текст и графику в таблице 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	2
	Создание поздравительной открытки 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	3
	Творческая работа «Чему я научился» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 11. Назначение приложения РowerPoint 

	1
	Возможности и область использования приложения РowerPoint 
	1
	1
	
	

	2
	Запуск и настройка приложения РowerPoint. Назначение панели инструментов 
	1
	0,5
	0,5
	Беседа. 

Компьютерный практикум

	Раздел 12. Базовая технология создания презентации

	1
	Выделение этапов создания презентаций 
	1
	0,5
	0,5
	

	2
	Создание фона и текста 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	3
	Вставка рисунка в презентацию 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Создание анимации текста и рисунка 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	5
	Создание анимированной открытки.
	1
	1
	1
	Компьютерный практикум

	6
	Запуск и отладка презентации 
	1
	1
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 13. Создание презентации, состоящей из нескольких слайдов 

	1
	Создание нескольких слайдов согласно сценарию 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	2
	Работа с сортировщиком слайдов 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	3
	Создание презентации «Времена года» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Создание презентации «Скакалочка» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	5
	Использование сети Internet с целью поиска информации для составления презентации.
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	6
	Творческий проект «Мое хобби»
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 14. Компьютерный практикум 

	1
	Работа над итоговым проектом «Занимательная информатика» 
	2
	
	2
	Беседа 

	2
	Защита проектов 
	1
	
	1
	Беседа. Опрос

	3
	Обобщающее занятие 
	1
	
	1
	Беседа 


1.3.1 Учебный план первого года обучения
	№ п/п 

	Название модуля, тем


	Количество часов
	Формы

аттестации/

контроля

	
	
	Всего
	Теория


	Практика
	

	Раздел 1. Обучение работе на компьютере 

	1
	Информация. Информатика. Компьютер
	1
	1
	
	

	2
	Как устроен компьютер
	1
	1
	
	Беседа 

	3
	Рабочий стол. Управление мышью. Запуск программ.
	2
	1
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Практическая работа: «Обучение работе на компьютере».
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 2. Освоение среды графического редактора Paint 

	1
	Назначение графического редактора Paint. Компьютерная графика 
	2
	1
	1
	

	2
	Инструменты рисования. Настройка инструментов 
	2
	1
	1
	Беседа 

	3
	Панель. Палитра. Изменение. Палитры 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Свободное рисование 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	5
	Редактирование компьютерного рисунка 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	6
	Практическая работа по теме: «Освоение среды графического редактора Paint» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 3. Редактирование рисунков 

	1
	Понятие фрагмента рисунка 
	1
	1
	
	

	2
	Выделение, перенос, копирование 
	1
	1
	
	Беседа 

	3
	Понятие файла. Сохранение созданного рисунка 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Открытие и редактирование сохраненного рисунка 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	5
	Сборка рисунка из деталей 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	6
	Практическая работа по теме: «Редактирование рисунков» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 4. Точные построения графических объектов 

	1
	Геометрические инструменты 
	1
	1
	
	

	2
	Инструменты рисования линий. Построение линий 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	3
	Построение фигур 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Что такое пиксель и пиктограмма 
	1
	1
	
	Беседа 

	5
	Изменение масштаба просмотра рисунков 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	6
	Редактирование рисунков по пикселям 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	7
	Создание пиктограммы 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	8
	Практическая работа по теме: «Точные построения графических объектов» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 5. Преобразование рисунка 

	1
	Выполнение команд наклона, отражения и поворота 
	1
	1
	
	

	2
	Растяжение и сжатие 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	3
	Исполнение надписи 
	1
	1
	
	Беседа 

	4
	Практическая работа по теме: «Преобразование рисунка» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	5
	Проект. Театральная графика (образец театрального занавеса, эскизы головных уборов и костюмов)
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 6. Конструирование из мозаики 

	1
	Конструирование из кубиков 
	2
	1
	
	Беседа 

	2
	Композиция из кубиков 
	2
	1
	1
	Компьютерный практикум

	3
	Творческая работа «Меню готовых форм»
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 7. Общая характеристика текстового процессора 

	1
	История обработки текстовых документов 
	1
	1
	
	

	2
	Характеристики текстовых редакторов 
	1
	1
	
	Беседа 

	3
	Объекты текстового документа и их параметры 
	1
	1
	
	Опрос 

	Раздел 8. Текстовый редактор WordPad 

	1
	Изменение размера и начертание шрифта. Метод выравнивания 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	2
	Ввод и загрузка текста 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	3
	Нумерованные и маркированные списки 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Практическая работа по теме: «Текстовый редактор WordPad» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 9. Текстовый процессор Microsoft Word 

	1
	Знакомимся с текстовым процессором Microsoft Word 
	1
	1
	
	

	2
	Создание и редактирование текстового документа. Форматирование текста 
	1
	1
	
	Беседа. Опрос

	3
	Оформление текста в виде таблицы. Печать документа 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Вставка в текст рисунка 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	5
	Оформление художественных заголовков 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	6
	Творческий проект. Оформление брошюры.
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	7
	Практическая работа по теме: «Текстовый редактор Microsoft Word». 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 10. Компьютерный практикум 

	1
	Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи. Размещаем текст и графику в таблице 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	2
	Создание поздравительной открытки 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	3
	Творческая работа «Чему я научился» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 11. Назначение приложения РowerPoint 

	1
	Возможности и область использования приложения РowerPoint 
	1
	1
	
	

	2
	Запуск и настройка приложения РowerPoint. Назначение панели инструментов 
	1
	0,5
	0,5
	Беседа. 

Компьютерный практикум

	Раздел 12. Базовая технология создания презентации

	1
	Выделение этапов создания презентаций 
	1
	0,5
	0,5
	

	2
	Создание фона и текста 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	3
	Вставка рисунка в презентацию 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Создание анимации текста и рисунка 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	5
	Создание анимированной открытки.
	1
	1
	1
	Компьютерный практикум

	6
	Запуск и отладка презентации 
	1
	1
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 13. Создание презентации, состоящей из нескольких слайдов 

	1
	Создание нескольких слайдов согласно сценарию 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	2
	Работа с сортировщиком слайдов 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	3
	Создание презентации «Времена года» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	4
	Создание презентации «Скакалочка» 
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	5
	Использование сети Internet с целью поиска информации для составления презентации.
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	6
	Творческий проект «Мое хобби»
	1
	
	1
	Компьютерный практикум

	Раздел 14. Компьютерный практикум 

	1
	Работа над итоговым проектом «Занимательная информатика» 
	2
	
	2
	Беседа 

	2
	Защита проектов 
	1
	
	1
	Беседа. Опрос

	3
	Обобщающее занятие 
	1
	
	1
	Беседа 


«Основы компьютерной графики»
Тема 1. Обучение работе на компьютере 
- Назначение основных устройств компьютера. Правила работы за компьютером. Назначение объектов компьютерного рабочего стола. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню. 

Тема 2. Освоение среды графического редактора Paint 
- Что такое компьютерная графика. Основные возможности графического редактора Paint по созданию графических объектов. Панель Палитра. Панель Инструменты. Настройка инструментов рисования. Создание рисунков с помощью инструментов. 

    Тема 3. Редактирование рисунков 
- Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения и перемещения фрагмента рисунка. Сохранение рисунка на диске. Понятие файла. Открытие файла с рисунком. 

Тема 4. Точные построения графических объектов 
- Геометрические инструменты. Использование клавиши shift при построении прямых, квадратов, окружностей. Редактирование графического объекта по пикселям. Понятие пиктограммы. 

Тема 5. Преобразование рисунка 
- Отражения и повороты. Наклоны. Сжатия и растяжения рисунка. 

Тема 6. Конструирование из мозаики 
- Понятие типового элемента мозаики. Понятие конструирования. Меню готовых форм – плоских и объемных. Конструирование с помощью меню готовых форм. 

«Изучаем текстовые редакторы»
Тема 1. Общая характеристика текстового процессора 
- История обработки текстовых документов. Назначение текстового редактора. Назначение Основного меню. Команды Основного меню текстового редактора. Технология ввода текста. 

Тема 2. Текстовый редактор WordPad 
- Оформление абзаца и заголовка. Изменение размера и начертание шрифта. Метод выравнивания. Панель форматирования. Форматирование абзаца. Ввод и загрузка текста. Нумерованные и маркированные списки. 

Тема 3. Текстовый редактор Microsoft Word 
- Объекты текстового документа и их параметры. Способы выделения объектов текстового документа. Форматирование текста. Оформление текста в виде таблицы и печать документа. Включение в текстовый документ графических объектов. 

Тема 4. Компьютерный практикум 
- Выполнение практических работ по изученному материалу. 

«Создание презентаций в среде РowerPoint»
Тема 1. Назначение приложения РowerPoint 
- Возможности и область использования приложения РowerPoint . Типовые объекты презентации. Группы инструментов среды РowerPoint. Запуск и настройка приложения РowerPoint. Назначение панелей инструментов. 

Тема 2. Базовая технология создания презентаций 
- Выделение этапов создания презентаций. Создание фона, создание текста, вставка рисунков в презентацию, создание анимации текста, настройка анимации рисунков, запуск и отладка презентации. 

Тема 3. Создание презентаций 
- Постановка задачи на конкретном примере. Выделение объектов. Создание слайдов согласно сценарию. Работа с сортировщиком слайдов. 

Тема 4. Компьютерный практикум 
-Выполнение практических работ по изученному материалу. Выполнение творческого итогового проекта.

1.4    Планируемые результаты

Выпускник научится: 

• понимать и правильно применять на бытовом уровне понятий «информация», «информационный объект»; 

• приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 

• приводить примеры древних и современных информационных носителей; 

• классифицировать информацию по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях; 

• определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые ими функции; 

• различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 

• запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу; 

• создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы; 

• работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна); 

• вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 

     • применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и иностранном языках; 

   • выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами; 

• использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов; 

    • создавать и форматировать списки; 

   • применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых рисунков; 

  • использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций; 

• осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку); 

• ориентироваться на интернет-сайтах (нажать указатель, вернуться, перейти на главную страницу); 

• соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ. 

Выпускник получит возможность: 
• овладеть приёмами клавиатурного письма; 

   • научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки; 

   • сформировать представления об основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 


   • расширить знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий; 

    • создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, диаграммы, рисунки; 

    • осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора; 

• оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста; 

    • видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора; 

• научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами;

• научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения; демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора; 

• научиться работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересылать сообщения); 

• научиться сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет материалы; 

• расширить представления об этических нормах работы с информационными объектами. 

Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий

2.1 Календарный учебный график 
	№

п/п
	Месяц
	Число
	Время

проведения

занятия
	Форма

занятия
	Кол-во

часов
	Тема

занятия
	Место

проведения
	Форма

контроля

	1
	сентябрь
	3.09.24
	16.00-16.45              16.55-17.40


	Лекция

Объяснение нового материала
	2
	1.Информация. Информатика. Компьютер.

2.Как устроен компьютер
	Ковыляевская ООШ
	Беседа

	2
	сентябрь
	10.09.24
	16.00-16.45 

16.55-17.40

	Объяснение нового материала.

Практическая работа.
	2
	1.Рабочий стол. Управление мышью. Запуск программ.

2. Практическая работа: «Обучение работе на компьютере».
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	3
	сентябрь
	17.09.24
	16.00-16.45              16.55-17.40


	Объяснение нового материала.


	2
	Назначение графического редактора Paint. Компьютерная графика.
	Ковыляевская ООШ
	

	4
	сентябрь
	24.09.24
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Объяснение нового материала.

Практическая работа.
	2
	Инструменты рисования. Настройка инструментов
	Ковыляевская ООШ
	Беседа 

	5
	октябрь
	1.10.24
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция. Практическая работа
	2
	1. Панель Палитра. Изменение Палитры.

2. Свободное рисование.
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	6
	октябрь
	8.10.24
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция. Практическая работа
	2
	1. Редактирование компьютерного рисунка

2. Практическая работа: «Освоение среды графического редактора Paint».
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	7
	октябрь
	15.10.24
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция. Практическая работа
	2
	.1. Понятие фрагмента рисунка

2. Выделение, перенос, копирование. рисунка.
	Ковыляевская ООШ
	Беседа 

	8
	октябрь
	22.10.24
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция. Практическая работа
	2
	1. Понятие файла. Сохранение созданного рисунка.

2. Открытие и редактирование сохранённого рисунка.
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	9
	ноябрь
	5.11.24
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Практическая работа.
	2
	Сборка рисунка из деталей

2.
Практическая работа: «Редактирование рисунков».
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	10
	ноябрь
	12.11.24
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция. Практическая работа.
	2
	1. Геометрические инструменты.

2. Инструменты рисования линий. Построение линий.
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	11
	ноябрь
	19.11.24
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Практическая работа.

Лекция.
	2
	1. Построение фигур.

2. Что такое пиксель и пиктограмма
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

Беседа

	12
	ноябрь
	26.11.24
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция. Практическая работа.
	2
	1. Изменение масштаба просмотра рисунков

2. Редактирование рисунков по пикселям
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	13
	декабрь
	3.12.24
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Практическая работа.
	2
	1. Создание пиктограммы

2. Практическая работа: «Точные построения графических объектов».
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	14
	декабрь
	10.12.24
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция.

Практическая работа.
	2
	1. Выполнение команд наклона, отражения и поворота рисунка

2. Растяжение и сжатие рисунка
	Ковыляевская ООШ
	

	15
	декабрь
	17.12.24
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция.

Практическая работа.
	2
	1. Исполнение надписи рисунка

2. Практическая работа: «Преобразование рисунка».
	Ковыляевская ООШ
	Беседа 

Компьютерный практикум

	16
	декабрь
	24.12.24
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Практическая работа.

Лекция.
	2
	1. Проект. Театральная графика (образец театрального занавеса, эскизы головных уборов и костюмов)

2. Конструирование из кубиков
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

Беседа

	17
	январь
	7.01.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция. Практическая работа.
	2
	1. Конструирование из кубиков

2. Композиция из кубиков.
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	18
	январь
	14.01.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Практическая работа.
	2
	1. Композиция из кубиков.

2. Творческая работа «Меню готовых форм»
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	19
	январь
	21.01.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция.
	2
	1. История обработки текстовых документов.

2. Характеристики текстовых редакторов.
	Ковыляевская ООШ
	

	20
	январь
	28.01.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция. Практическая работа.
	2
	1. Объекты текстового документа и их параметры.

2. Изменение размера и начертания шрифта. Метод выравнивания
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	21
	февраль
	4.02.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция. Практическая работа.
	2
	1. Ввод и загрузка текста

2. Нумерованные и маркированные списки.
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	22
	февраль
	11.02.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Практическая работа.

Лекция.
	2
	1. Практическая работа: «Текстовый редактор WordPad»

2. Знакомимся с текстовым процессором Microsoft Word
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	23
	февраль
	18.02.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция .

Практическая работа.
	2
	1. Создание и редактирование текстового документа. Форматирование текста.

2. Оформление текста в виде таблицы. Печать документа.
	Ковыляевская ООШ
	Беседа

Компьютерный практикум 

	24
	февраль
	25.02.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция. Практическая работа.
	2
	1. Вставка в текст рисунка

2. Оформление художественных

заголовков
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	25
	март
	4.03.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Практическая работа.
	2
	1. Творческий проект. Оформление брошюры.

2. Практическая работа: «Текстовый редакторMicrosoft Word»
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	26
	март
	11.03.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Практическая работа.
	2
	1. Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи. Размещаем текст и графику в таблице

2. Создание поздравительной открытки
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	27
	март
	18.03.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Практическая работа.

Лекция.
	2
	1. Творческая работа «Чему я научился»

2. Возможности и область использования приложения РowerPoint
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	28
	март
	25.03.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция. Практическая работа.
	2
	1. Запуск и настройка приложения РowerPoint. Назначение панели инструментов

2. Выделение этапов создания презентаций
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	29
	апрель
	1.04.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция. Практическая работа.
	2
	1. Создание фона и текста 

2. Вставка рисунка в презентацию 


	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	30
	апрель
	8.04.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция. Практическая работа.
	2
	1. Создание анимированной открытки.

2. Создание анимации текста и рисунка
	Ковыляевская ООШ
	Беседа 

	31
	апрель
	15.04.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Практическая работа.
	2
	1. Запуск и отладка презентации

2. Создание нескольких слайдов согласно сценарию
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	32
	апрель
	22.04.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Лекция. Практическая работа.
	2
	1. Работа с сортировщиком слайдов

2. Создание презентации «Времена года»
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	33
	май
	6.05.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Практическая работа.
	2
	1. Создание презентации «Скакалочка»

2. Использование сети Internet с целью поиска информации для составления презентации
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	34
	май
	13.05.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Проектная деятельность
	2
	Творческий проект «Мое хобби»


	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	35
	май
	20.05.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Проектная деятельность
	2
	Работа над итоговым проектом «Занимательная информатика»
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум

	36
	май
	27.05.25
	16.00-16.45 

16.55-17.40
	Проектная деятельность
	2
	1. Защита проектов 

2. Обобщающее занятие
	Ковыляевская ООШ
	Компьютерный практикум


2.2 Условия реализации программы
1. Индивидуальные компьютеры. 

2. Программное обеспечение. 

3. Выход в Интернет. 

4. Методические пособия, дидактические материалы. 

Программа построена на принципах: 
Доступности – при изложении материала учитываются возрастные особенности детей, один и тот же материал по-разному преподаётся, в зависимости от возраста и субъективного опыта детей. Материал располагается от простого к сложному. При необходимости допускается повторение части материала через некоторое время. 

Наглядности – человек получает через органы зрения почти в 5 раз больше информации, чем через слух, поэтому на занятиях используются как наглядные материалы, так и обучающие программы. 

Сознательности и активности – для активизации деятельности детей используются такие формы обучения, как занятия-игры, конкурсы, совместные обсуждения поставленных вопросов и дни свободного творчества. 

2.2.1 Материально-техническое обеспечение:

Компьютерный класс, программное обеспечение
2.2.2 Информационное обеспечение:

2.2.3 Дидактический материал:
В ходе реализации образовательной программы педагогом используются дидактические средства: учебные наглядные пособия, демонстрационные устройства, технические средства.

2.2.3 Кадровое обеспечение
Проводить занятия с учащимися по обучению теории и практики может педагог дополнительного образования с определенной квалификацией. Педагог должен быть не только специалистом в интеллектуальной и познавательной деятельности, знать основы обучения теории информатике, обладать практическими умениями, но и обладать психолого-педагогическими навыками, в том числе социокультурными средствами общения с детьми, уметь вовлечь их в познавательный и творческий процесс. 
2.3 Формы аттестации

Реализация программы «В мире информатики» предусматривает текущий контроль, промежуточную и итоговую аттестацию обучающихся. 

Входной контроль проводится с целью диагностики начального уровня знаний, умений и навыков учащегося по предмету.

Промежуточный контроль осуществляется в изученного раздела для оценки качества усвоения программного материала, достижения ожидаемых результатов.

Итоговый контроль проводится в конце учебного года. Подведение итогов по результатам освоения программы проходит в форме итоговых занятий по изученным темам, конкурсов, выставок творческих работ учащихся.

Результаты входного, промежуточного и итогового контроля фиксируются в «диагностической карте мониторинга результатов освоения учащимися образовательной программы».

 Формы контроля: опрос, беседа, игра, наблюдение, анализ продуктов творческой деятельности учащихся.

Форма подведения итогов – участие в конкурсах, олимпиадах по робототехники и лего-конструированию. Показателем эффективности образовательного процесса является участие в конкурсах.

2.3.1 Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов: 
аналитический материал, видеозапись, грамота, диплом, дневник наблюдений, журнал посещаемости, методическая разработка, портфолио, фото, отзыв детей и родителей.
2.3.2 Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов: 
аналитический материал по итогам проведения психологической диагностики, аналитическая справка, показ, диагностическая карта, открытое занятие, отчет итоговый, праздничные мероприятия. 
Для отслеживания и фиксации образовательных результатов используются:

- портфолио;

- фотоматериалы;

- материалы анкетирования и тестирования.

Портфолио является наиболее наглядной формой отслеживания и фиксации результатов. Портфолио включает общие сведения об учащемся, реферативное описание результативности работы в творческом объединении, грамоты, дипломы, сертификаты о победах и участии в различных мероприятиях (конкурсах, выставках, соревнованиях), продукты деятельности (распечатку презентаций проектов и сами проекты), информацию, подтверждающую участие обучающегося в конкурсах и конференциях.

Защита портфолио является формой итоговой аттестации.

Другими формами предъявления результатов деятельности учащихся объединения служат:

-     Итоговое занятие, которое проходит в форме тестирования;

-     Отзывы родителей на сайте МБУДО Дом творчества.

-     Публикации о результатах деятельности объединения в СМИ.

-     Аналитический материал по итогам проведения педагогической диагностики.

2.4 Оценочные материалы
1. Диагностика развития внимания «Шифровка»

2. Диагностика уровня развития памяти Рассолимо.

3. Тест методика определения умственного развития.

4. Методика определения интеллектуальной лабильности  Козловой.

5. Методика определения уровня развития самооценки Лонга.

6. Методика определения ведущей мотивации Прихожан
     Обучение по данной Программе реализуется посредством расширения и закрепления знаний по информатике. По итогам обучения по Программе «В мире информатики» учащиеся смогут принять правильное решение исходя из поставленной задачи по конструированию и моделированию, программированию. Текущая диагностика результатов осуществляется систематическим наблюдением педагога за практической работой учащихся, их умением применять полученные знания для выполнения задания, промежуточными контрольными работами. В начале учебного года проводятся собеседование или «тест» для того, чтобы определить уровень развития учащихся, их задатков, эмоциональной активности. Текущий контроль осуществляется в течение всего учебного года с тем, чтобы определить степень усвоения учащимися учебного материала, готовность к усвоению нового материала, выявить уровень ответственности и заинтересованности в обучении; выявить учащихся, отстающих и опережающих обучение. 

Промежуточный контроль проводится по окончании изучения темы с целью определения степени усвоения учащимися материала программы, определения промежуточных результатов обучения. 

Итоговый контроль проводится в конце учебного года с целью определения изменения в показателях уровня развития личности обучающегося, его творческих способностей, определения результатов обучения, ориентирования обучающихся на дальнейшее (в том числе, самостоятельное) обучение, получения сведения для совершенствования программы и методов обучения. 

	Критерии
	Показатели
	Методики

	Личностный результат
	-  мотивация к занятиям;

- уровень воспитанности;

- нравственно-этическая ориентация.

	- Индивидуальная карта мониторинга обучения по дополнительной образовательной программе;
- Методика для изучения социализированности личности учащегося ;
- Методика изучения мотивов участия школьников в деятельности

	Метапредметный результат
	- самоконтроль;

- интеллектуальные, коммуникативные, организационные компетентности;

- творческие способности.
	- Индивидуальная карта мониторинга обучения по дополнительной образовательной программе;
- Методика социометрического изучения

межличностных отношений в детском коллективе;

- Оценка уровня творческого потенциала личности.

	Предметный результат
	- теоретические знания по программе;
- практические умения, навыки.

	- Индивидуальная карта мониторинга обучения по дополнительной образовательной программе;
- Контрольный тест по темам; 




2.5 Методические материалы
Методы обучения: словесный, наглядный, практический, объяснительно- иллюстративный, репродуктивный, частично- поисковый, игровой, дискуссионный, проектный. Методы воспитания: мотивация, поощрение, убеждение. Формы организации образовательного процесса: индивидуальная, индивидуально- групповая, групповая. Формы организации учебного занятия: беседа, выставка, диспут, защита проектов, игра, конкурс, круглый стол, мастер- класс, «мозговой штурм», наблюдение, праздник, спектакль, экскурсия, презентация. Педагогические технологии: технология группового обучения, технология дифференцированного обучения, технология развивающего обучения, технология проблемного обучения, технология исследовательской деятельности, технология проектной деятельности, технология игровой деятельности, коммуникативная технология обучения.

В пакете методических материалов находятся:

Тесты:
1. Компьютерная безопасность

2. Безопасность в компьютерном классе

Самостоятельные программы
1. Единицы измерения информации

2. Измерение информации

3. Кодирование информации

4. Метод координат

Практические работы
1. Работа в текстовом редакторе,

2. Набор текста, форматирование текста,

3.  Вставка и форматирование таблиц,

4. Вставка картинок в текст,

5. Работа в векторном графическом редакторе, работа с векторными фигурами

6. Создание компьютерной презентации,

7. Редактирование презентаций,

8. Добавление объектов,

9. Настройка анимации и времени,

10. Добавление и настройка звука,

11. Демонстрация  правила  показа  презентации

При освоении программы используются следующие методы обучения: 

Словесные методы. Словесные методы педагог применяет тогда, когда главным источником усвоения знаний обучающимися является слово (без опоры на наглядные способы и практическую работу). К ним относятся: рассказ, беседа, объяснение и т.д.

Наглядные методы. К ним относится методы обучения с использованием наглядных пособий. 

Практические методы. Методы, связанные с процессом формирования и совершенствования умений и навыков обучающихся. Основным методом является практическое занятие.

Основными формами работы в творческом объединении являются:

      Форма работы варьируется в зависимости от темы, способностей и возможностей обучающихся: 
· работа по индивидуальным карточкам; 
· работа по образцу
· работа по опорным схемам; 
· кроссворды, филворды, викторины; 
· клавиатурные тренажёры. 
При реализации программы «В мире информатики» используются следующие педагогические технологии:
- технология индивидуализации обучения;

-  технология коллективного и группового взаимодействия;

- технология дифференцированного обучения;

- технология разноуровневого обучения;

-  технология развивающего обучения;

- технология проблемного обучения;

- технология проектной деятельности;

- технология игровой деятельности;

- коммуникативная технология обучения;

- технология коллективной творческой деятельности;

- здоровьесберегающая технология.
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